F‘, ::'304 3 - M3 U~ ‘_]S :/14

SICHA - L
CRLATIVIDADE

Jriar & tirar do nada,e dar existéncia a alguma coisa
Por excmplo:a milhBes de anos atras Deus criou o mmdm mundo em
que hoje vivemos,

Em primeiro lugar criou o dia e a noite e depois os mares

e terra,as plantas e os animais e por fim o homem e a mulher.

V)

Tendo feito o homem a sua semelhanga,isto &, tendo criado o homen
como a sua imagem ,Deus consedeu aos homens seu "don" criador.

Logo no inicio o homem vivia no paraiso e este "don" nfo
era usado praticamente para nada pois bastava esticar as mios €
obtinha tudo que queria, Mas entdo Eva mordeu a maga € 0S8 deis 1<
ram expulsos do paraiso. Foi desde entfio que o homem comesSou sua
escalada rumo ao futuro,

Sbzinhos no mundo os dois sentiram nccessidade de muitas
coisas € aos poucos foi sendo criado as primeiras habitagles,bar-
cos,maneiras de cozinhar, dormir e se portar.

Felizmente @ homem wfo parou aiiSeu cspirito criativo evoe=
luiu mais e mais até que surgiram os edificios,elevadores,telefo
nes,avides,radios, TVs a cores etc.

Voceés ja imaginaram como & possivel a gente acompanhar nc
nossa casa pela TV o homem chegando & planetas que estdo milharco
de kilometros de dist &ncia ?

Tudo isto & possivel gracas a este estado de criag8o que
domina o homem,

A criacBo no entanto nfo pode parar e breve estaremos and .
do em esteiras rolantes ou viajando a lua em um Avifo super-sonico

ou ainda dando a volta ao mundo em poucs minutos.

At& agora ,no entanto, vimos somente o don criador do hormc
voltado para invengBes mas criar nfo & somente inventar.Se pegar-
mos um pincel,tinta e uma folla de pael e pintarmos algo nosso
nela estaremos criando alguma coisa., Tudo que fazemos ao nosso
mododiferente do que & comum cue se fassa & CRIAR!Por exemplo:
se ao inves de andarmos para frente passassemos a caminhar para
tragestaremos criando uma nova maneira de andar.

Assim podemos ver que gracas a esta criatividade que temc
o mundo chegou onde esth hoje e se soubermos levar esta criativic
de para o lado bam das colsas cada vez mais iremos nos desenvolv:
do em busca de novos caminhos que levem O homem a um mundo de D

e fraternidade entre os povVoS.




ProA © MADRICH:

Bnecessario nesta peols que o madrich chame para si toda
atencho possivel dos chanichim.B fundamental levar os chanichim
poara o objetivo final:mostrar que eles também sHo capazes de criar
e que a sua crigg8o & importante,Para isso o madrich deve ser cr.-
paz de levar a peold de forma que ao final da %= sichh os chani-
Chim queiram demonstrar a mensagem do que receberam exprimindo-a
sob 2 forma de desenhos,; ‘nturas,colagens etc.

Ao final da sichh o material paras esta finalidade deve
ecftar o mdo de modo que n¥o seje necessfrio sair do cheder durai-
a duracits da peola.Ao final o madrich deve recolher todo o mate-
rial dando a mhxima importancia para o que foi feito e ctlocand:
este material em esposicfio para todos os chaverim do snif.B im-
portante que o madrich ajude nos trabalhos sem se comprometer con

a criacio do chanich.

ll.ll.....'..ﬂl.ll.......ll...'.

JOGOS3

Jogo das vogais-reune-se a kvutzh e se pede que um voluntario sai
A seguir se explica a kvutza que se dira ao voluntario que foi co
tada uma historia enquanto esteve fora e que através de pergun-
tas objetivas — x¥m que exijam como resposta somente sim ou nSo-
devera descobrir que histbria foi contada.Ao final da pergunta,sac
esta terminar com uma vogal o chaver devera responder SIM se a per
gunta terminar em consoante se respondera NXO,Ao final o volun-
tario tera criado uma histbéria o que o madrich deverf resaltar.

jogo da composicBo-Distribui-se lapis e papel a todos os chanichi:
A uma ordem do madrich todos deverfo escrever algo sobre uma pa-
lavra anteriormente preparada. A seguir toflos passam a folBa pa-
rn o chaver a esquerda e a uma ordem do madrich todos deverfo f--
zer um desenho daquilo que leram.Feito isto o madrich pedira quc
todos dobrem a parte ja escrita e desenhada e darid uma nova palas.
vra dando seguimento ao jogo até que as folhas se acabem,

jogo das letras-0 madrich devera anteriormente preparar 4 folhas
da seguinte forma: no lado maior superior da folha coloca-se
diveraas proposic¢Bes tais como: marca de carro, nome de pais,nor
de cinemas de P.Alegre etc. No lado menor a esquerda coloca-se ¢ . -
passos para as letras. O madrich divide a Kvutzh em 4 grupos e ¢
trega cada uma das folhas para um dos grupos.A uma ordem do madx:
dando uma letra todos deverfio colocar nomes das coisas que comec:
pela letra dada.Se dois ou mais grupos derem O mesnmo nome a Uma

~ e
mesma proposicio recebem s0 % pontos caso contrario 5 pontos.




