MACHANE DE GUIBORIM-DEZ)95
“O REI LEAO”

Este tochnit tem como objetivo passar para os chanichim

ideais e valores presentes no “Rei Ledo”.
O filme sera a met

PEULA | : CURIOSIDADE
No comego do f Ime, Scar conta para Simba sobre ¢

cemitério dos elefantes, e tenta despertar no sobrinho a

curiosidade e o desejo de desafiar o perigo fazendo algo que
Ihe € proibido.

Scar teve €xito e Simb

a foi de encontro ag perigo, deixando-

aprender).
METODOLOGIA

O madrich levara uma caixa e
que faga barulho. Darg os jog




Depois disso, havera uma “conversinha” sobre a que leva a
curiosidade, se ¢ bom ser curioso, etc.

PEULA II: TRADICAO

Varias passagens do filme mostram a presenga de tradigdes
entre os ledes e os animais. Tais tradigdes podem ser
relacionadas com algumas tradi¢oes judaicas.

E importante que nessa peuld os chanichim percebam a
importancia das tradi¢des para os povos. Para isso, 0
madrich devera comentar sobre algumas tradi¢des que
aparecem no filme (quando morre vira estrela, hierarquia,
filhos prometidos, auséncia do tio no brit-mil4, etc.)
METODOLOGIA

I)Jogo antes da peula: quero-quero onde as tarefas sio
realizar cerimonias de casamentos indigenas, brit-mil4,
enterros africanos, etc., bem caracterizados.

2)Comentar sobre o jogo. Se eles conhecem bem as
tradigoes, se elas sdo importantes...

3)Mostrar em quais partes do filme estdo algumas tradicdes e
quais sdo elas.

PEULA III: TUDO TEM SUA HORA

Quando Mufasa salvou Simba das hienas no cemitério dos
elefantes, Simba falou que tinha ido 14 porque queria ser
corajoso como o pai. Mufasa disse: “Coragem tem hora e
lugar™.

O que sera passado nessa peuld € que tudo tem sua hora, e
que adiantar o tempo € perigoso e desnecessario.
METODOLOGIA

Jogar mimica. O representado sera as fases da vida
(nascimento, aprendendo a andar, a falar, andar de bicicleta,
ir para a escola. entrar na faculdade. casar. trabalhar. lua-de-




se estivessem




Era dificil para Simba lembrar do passado, pois doia lembrar
dos erros, mas s6 com essa lembranga, ele criou coragem
para assumir seu destino. Nés aprendemos com os erros!
METODOLOGIA

Fazer recortes de revistas que os faga lembrar da machang,
ou da escola, ou da familia e explicar o porqué dessa
lembranca.




