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NESTA EUICAO VOCE ENCONTRARA:

I) DICIONAATIO ILUSTRADO IGHUDISTA- pag.d
2) PALAVRA\S GRUZADAS— ADS CHANICHIM —pag.5

3) CAONICA— col. Lia Hirsch— pag.?

4) MICHTAVIM —pég.8 5
5) BA SNIF- O JOGO DA VIDA -pag.9 ep pag.IO.

6) SHIRIM-pag.Il

7) COMPUSIGUES INFANTIS - pag.

8) AU FOLCLORE DO ICHUD -pag.
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HORIZONTAIS

1-Roedoxr

8-Governanta /

8~Cheio de Patacas (pl,).
li-Colocar tatuagem em.
12-Célera
12-Simbolo da Prata.
l4-Atmosfera,
15-Passar no coador
16-Antropontio masculino,
18-Flexao do verbo ir.
19-Simbolo do Ridio.
20-Sapo amazonico.
21-Cidade de S3o Paulo.,
23-Castrara.
25=-Agredir,
27-Tonalidade,
30-Mister (abrev.).
31-Tribunal Regional (abrev.).
32-Gira,
33-Que vive no ar.
85-Contragao de a+o,.
36-Simbolo do Ilidio.,
37~Roberto Gomes Urbano (abrev.).
38-Pequena vila da Francga.
40-Flexao do verbo guarnecers
42-Orlando Alves Sa(abrev.).

43-Membro superior das aves.(pl.)

VEBEICAIS

1-Coice,

2-Passar o apagador.
3-Uma das ilhas Lucaias,
4~Tomar parte.
5-Transfiro,
6-Residia,
7-Guarneceras de asase.
9-Rio da Suiga.
10-Cruzeiro (abrev.).
15-Comer 2 noite.
17-Planta das américas.
18-Encolerizar.
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22-Pequeno mamifero roedor.
24-0 mesmo que ato.
25-Azedo.

26-Armisticio.

28-Flexao do verbo odiar.
29-Sudga (pl.).

32-Flexao do verbo rongar,

34-Logradouro publico (pl,).
35-Unidade das medidas agrﬂrias.
38-Palavra de origem chinesa que significa s0ssege

39-Flexao do verbo ir.

»
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O Rei Davi, certa vez, avistou uma vespa que sugava uma’
aranha e assim falou a Deus:

_Senhor do Universo, com que fim criaste bichos t3o feios
no mundo? A vespa arruina o mel da abelha e, além de tudo, pica. A
aranha n3o ccssa de tecer a sua teia, e nunca chega a urdir um ves
tido,

Ao que o Altissimo respondeus

_Nﬁo zombes das minhas criaturas, porque tempo virad em !
que delas has de preclsar,

Mais tarde, quando Davi fugiu de Saul, e se gcultou numa
caverna, Deus envdou uma aranha que estendeu sua teia a entrada da
furna. Saul chegou e viu que a caverna estava coberta de teias de!
aranha ¢ pensou: "se Davi tivesse se introduzido na caverna teria'
destruido a teiaj na certa, n3o deve haver ninguém 13 dentzd.

E foi embora, deixando Davi a salvo, Este abandonou a ca
verna,viu a aranha e seo pos a beijﬁ-la, dizendo: Bendito seja o
Teu Criador, e bendito sejas tu.

Davi dirigiuése, em seguida, ao acampamento de Saul e
viu que este dormia, rodeado de sciis guerrciros., Abner estava dei-
tado ao ladp da porta com os pés levantadoss entao Davi esgueirou-
se entre os seus pés e, tirando o jarro de égua que estava a cabe-
ceira de Saul, voltou-se para sair, Mas, neste instante, Abner jun
tou as pernas e apertou Davi, a ponto de esmagé—lo. Surgiu uma ves
pa que, mordendo Abner, fé-lo lekantar as pernas e soltar Davi, que

mais uma vez agradegeu a Deus por suas delicadas criaturas.

"Da Agada®

~ 4 .
Colaboragaos: Lea Hirsch
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A Kvutza Tel Dayan

Realmente, todos nos ja sabemos guc 2 kvutza de Vvoces es

ta uma verganha, pois de uns tempos para ca (uns tres anns), VOCEs
so andam perdendo da gente, e sabe, so ganharn, 5o ganhar, &s vezes
enbhe um pouco o sacoc.

Olha, nosso conselho, além de fazer mais °oxerciclos, C ugx

N~
gue Voces tomem uin rovigcrante
Xwutzd Isracl
Querido Joninhas.

Oh, vida crucl, Andei sabendo da su2 ctragac por shicses

e andava perturbada, vendo que pata mim voci nem olhava. Mrsy a mi

nha sorte nac me abandonou, pals ¢U sdune dessa sSua prereiLal

i d I

\ L =8
aa em tempo, Hoje, a noite, no Chag hashleper, sapricharel n

()
=
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nha roupa de shicsgj-e-vepe vai ficar doidinho por mimme

(o s
DR SECS AN S

Neco -Meu Bom,

P A ns N - » 1 -
Q,e sera que voce nan tem, se eu ja conferi de eito, nac
v~jo defeito ne voce meu be arta gois na frente; Mmas
- o : A e &
fies contaentlc s& goce ri pra

mime

T R B3 S kTt 15 W

Isac.

Meu caro amigo me perdoe, por faver. s& cu nas lihe mandei

)]

ainda uma noticia., mas como agora aparcceu o Jacgues

- 1

ando noti -
cias neste Iton.

Aqui no Ichud pra variar jogam futebol
deu o seu valor.

Uns dias chove e. em outros tamb éma

O Celso pra variar com suas gracinhas; o David th toman-
do jeito. Quem tem que traba lhar nao.+rabalhas

Nlnguem segura mais essboenA‘

CHUL ,

.Lembrangas de uma Ichudista
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0_JOGO DA VIDA
JogoUm

Madrich x Chanich

Este jogo dificilmente d3 zebra.. O time dos Chanichim &!
fraco, desdentado, subnutrido e mal aguenta parar em pé, totalmen~ . .- =
te fora de forma. Ja o time dos madrichim ¢ forte, gquase nunca jo-
ga desfaluadoe,é amigo do juiz, dono da bola, dono ds.campo,.e~s§b .

os prediletos- do maskir. Pode marcar €oluna Um sem receio.

Bonim Velhos x Petim

De uns tempos p-ra cé, > time dos petim vem se recusando
a jogar mediante um salarin fixo mensal, atuando quasec que somente
na base do bicho alto, o que nem scmpre & possivel conseqguir, A !
Grande vantagem da equipe dos bonim velhos & atuar sempre com a kx
kvutzé, podends abusar de jogo violentp. A coluna um & favotita, mas

s . ~ . -
convem fazer um duple marcando ccluna do meio tambem,
Jogo Trés 3
Bogrim x Magshimot

Jogo dur, durissimo. Jogam em campo neutro, mas mesmo as
sim o fator torcida tem muita importancia. O time dos bogrim que !
apenas tedricamente sempre foi mais forte, e, que, por tradigao, ==
sempre pensava ter ganho, de uns tempos para ca vem amolecendo, mos
trando-se inseguro, nervoso, exitando ao entrar em campo e deixan-
do muito a desejar. Ja o time das Magshimot vem crescendo muito de
produgao, .provavelmente ser3o as futuras "gangsters" do Ichud. Co-
luna dois,

Jogo Quatro

Trabalhadores x prosélitos

Curiosamente csses dois times nao.se emfrentam com muita
frequéncia, apesar de viverem se provocando... Mas isso se deve ao
estranho regulamento a que estgo sujeitos. A torcida das proséli -
tos é o povao, que por xMk® sua veg alega nao ter outro time para'
torcer. O time dos trabalhadores & da clite e sua torciida esta ca-
da vez menor. Além da falta da torcida, este time enfrenta maiores
problemas com a falta de colaboradores, criaturas raras nos dias de

d ’ 2 3 eyt
hoje. Nas ultimas partidas em que se enfrentaram, os proselitos




LoV

.

fizeram muito mais gols, embora, por um estranho critério dn maskir
que pertence ao time dos trabalhadores, o placar tenha favorecido!

tal time, que, por sinal, além de so jogar na retrahca, sempre tem

o mando do campo, O palpite mais indicado depende dos setis objeti-

vos, S¢ vocé pretende popularidade una-se aos. proselltas, coluna !

doiss mas se pretendec Fo., , marque coluna um,

Jogo Cdnco

Inflagao {Moadon) x Saldrio Minimo (Guisbarut)

~ SRl o ’ 2
Nao vamos perder tempo. com comentarios superfluos. E i8
5 o~ . £ P FR :
inflagao(moadom) na cabeca e pronto. O time do salario minimo (Guis
barut) & fregues do caderno da inflagao (moadon)..Sec der outro res

4 : A : £ 3
sultado sera a maior zebra da historia. Coluna um,

Jogo Seis

e ——— o

Chinuch x Madrich

Embora tendo que atendcr ao regulamento, que os obriga a
se¢ enfrentar cohstantemente, nenkum dos dois times quer nada com a
bola O time dos madrichim so pensa em passcata, manifestagao e vive
dizendo que a divers3s & o 6pio do Ichud, n3o se interessando nem'
pelas reunices de chinuch, necessarias para manter a forma. O time
do chinuch, por seu lado, s faz reclamar de atual conjuntura, nao
contands nem com a colabcracio da propria vaada, dividida entre pro
sélitos e trabalhadores., Coluna do meio

g

5 Seie

Itonut x Leitores

Jogo interessante de palavras. O time da Itonut & forma-
do por pessoas conscientes, inteligentes, mas que emfrentam um gra
ve problema ao morder z lingua, podendo morrer invenenadas ou mais
especificamente amaldigoadas. O time dos leitores nqo fica atras,
tendo eomo agravante o habito de passarem horas seguramdo um iton(
na ma0° APENAS NA MRO. Isso quands nas o usam no banheiro, Qualquer
resultado pode ser zebra.

Fagca empate sc n3o quiser se ferrar.

~ v
Colaboragaos: Anomimo
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