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Tecnicas de Hadrachd (cont.) e

Rollplaying — Consiste cm dividir o srupo em papéis determinados (lider

negativo, desintercssndos, 1lidcr positivo, contestador, ¢tc.) @ jogar em cim
1]

do grupo uma situagao determinada; cada um agird dc¢ acordo com O SCu papecle.

Alguns chaverim scrao obscrvadorcs; Acabada a discussao, 18 pessoas falam
contam como sc sentiram, como scntirom o8 outros, ctc... Podc ajudar o madrich
4 sacar muita coisa sobro os chavechim.

Simulagao (pSiCO—drimT) —~ £ parccido com o rollplaying. Antes da peold
trecs ou quatro chaverim ano cscolhidos para enccenar uma pega na frente da kvu
tz4. Bsta pega poderd ser um problem> Jue 2 kvutzd cstej~ passnando no momen-—
to. P uma forma d¢ colocd-la para o grupo. Pode-sc fagzer dom que pessoas 28

sumam papéis contririos no scu posicionnmento dentro do Zrupo.




